SAHOVSKE OSNOVE (SAH-1)

Namen predmeta je nacrtno, bolj cilino kot snovno naravnano $ahovsko izobrazevanje in prek njega

optimalno izkoris¢anje vzgojno-oblikovalnih odlik $ahovske igre.

SAH-1 (8ahovske osnove) - 35 (32) ur.

Pogoji za vkljucitev v programe

Program SAH-1 lahko izberejo uéenci od 7. - 9. razreda.

Cilji

Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje temeljnih vsebin Sahovske igre in
osnov Sahovske teorije;

Sahovskega jezika in osnovnih znanj, vescin, postopkov ter navad Sahovskega igranja in
spopolnjevanja;

osnovnih znanj za estetsko in vsebinsko vrednotenje $ahovskih partijskih ter analitinih stvaritev

in komponiranih $ahovskih skladb;

osnov in vrednot kraljevske igre ter klasi€ne Sahovske kulture, njene etike, vkljuéno z etiko
tekmovalnih sistemov.

Razvijanje ves¢in in navad Sahovskega analitichega dela, strokovnega komuniciranja in
timskega dela pri $ahovskem igranju in spopolnjevanju;

obcutka za lepoto Sahovskih stvaritev;

ustvarjalnosti in odlik spoznavnega sloga, posebej neodvisnega, kriti€nega misljenja, prek
Sahovskega igranja in spopolnjevanja;

samozaupanja in obc¢utka lastne vrednosti ter uspesnosti pri $ahu, ki opogumlja tudi za druga

podrodja;

Ucitelj: Anton Perenic



